jesecni plan za nastavu informatike za 4. razred
VELJACA

Osnovna $kola Nedeli¢e/PS Dunjkovec/P$ Puiéine

Ucitelj: Sandi Kundih




VEUACA

Okvirni AKTIVNOST
red.br.
sata
TEMA: IGRAM SE | PROGRAMIRAM
36.,37. lzradaigarau Racunalno
Scratchu razmisljanje i
(str. 87 —94) programiranje

DOMENA

38. \Vjezbanjem e-Drustvo
¢uvamo i

unapredujemo

zdravlje

(str. 102 — 103)

39. Mozgalica?

(str. 104 — 106)

ISHOD

B.4.2 Ucenik rjesava
sloZenije logicke
zadatke s racunalom
ili bez uporabe
racunala.

D.4.1 Ucenik odabire
prikladan program
za zadani zadatak,
preporucuje ga
drugima te istrazuje
mogucnosti sli¢nih
programa.

B.4.2 Ucenik rjeSava
sloZenije logicke
zadatke s racunalom

RAZRADA ISHODA

Objasnjava i argumentira
svoju strategiju rjeSavanja
zadatka te je usporeduje
sa strategijama vrSnjaka.

Rjesava sloZenije logicke
zadatke.

IstraZuje oblike
neprihvatljivoga koristenja
racunalnom tehnologijom
te primjenjuje upute za
cuvanje zdravlja i
sigurnosti priradu s
racunalom.

Ucenik analizira logicki
zadatak, uocava strategiju
ili korake za njegovo
rjeSavanje.

AKTIVNOSTI ZA OSTVARENIJE
ODGOJNO-OBRAZOVNOG ISHODA

Motivacija: Igra Breakout.
Razgovor s ucenicima.

Postepena izrada programa,,Igra s
loptom*.

Postepena izrada programa ,VoZnja
formule”.

Ucenici igraju svoje igre.
RjeSavanje zadataka u udzbeniku i
radnoj biljeznici.

Razgovor s ucenicima.

Projekcija filma s e-sfere DDS — e-
Ucionica ,, Vjezbanjem ¢uvamo
zdravlje” (1:05)

Citanje pravila za pravilno vjezbanje.

Vjezbanje prema uputama ucitelja.

Ucenici izraduju kreativan rad na
temu ,,Djecak koji nije viezbao”.

Predstavljanje radova.
RjeSavanje zadataka u radnoj
biljeznici.

Kviz.

Razgovor s ucenicima.

RjeSavanje zadataka u udZbeniku,
radnoj biljeznici i na e-sferi.

POVEZIVANJES POVEZIVANIJE S MPT

NASTAVNIM

PREDMETIMA

MAT OS E.4.1. ikt D.2.3. U&enik sam
Provodi ili usuradnji s
jednostavna drugima preoblikuje

istrazivanja i postojeca digitalna
analizira dobivene rjesenja ili stvara

podatke. nove uratke i smislja
ideje.
OSTZKB.4.2. ikt A.2.4. U¢enik

Izvodi primjerene opisuje utjecaj
vjezbe zarazvoj tehnologije ne
motorickih i zdravlje i okolis.
funkcionalnih

sposobnosti.

OSHJA.4.4.
Ucenik pise
tekstove prema

jednostavnoj

strukturi.

MAT OSE.4.1. ikt D.2.2. U€enik
Provodi rjeSava jednostavne
jednostavna probleme s pomocu

istrazivanja i
analizira

digitalne tehnologije.



40.

41.

Mozgalica 8
(str. 107 - 110)

Mozgalica 9
(str.111-115)

ili bez uporabe
racunala.

B.4.2 Ucenik rjesava
sloZenije logicke
zadatke s racunalom

ili bez uporabe
racunala.

B.4.2 Ucenik rjesava
sloZenije logicke
zadatke s racunalom

ili bez uporabe
racunala.

Ucenik analizira logicki Razgovor s ucenicima.
zadatak, uocava strategiju
ili korake za njegovo

rjeSavanje.

RjeSavanje zadataka u udzbeniku,
radnoj biljeznici i na e-sferi.

Ucenik analizira logicki Razgovor s ucenicima.
zadatak, uocava strategiju
ili korake za njegovo

rjeSavanje.

RjeSavanje zadataka u udzbeniku,
radnoj biljeznici i na e-sferi.

dobivene
podatke.

MAT OS E.4.1

Provodi
jednostavna
istrazivanja i
analizira
dobivene
podatke.

MAT OS E.4.1

Provodi
jednostavna
istrazivanja i
analizira
dobivene
podatke.

ikt D.2.2. Ucenik
rjeSava jednostavne
probleme s pomocu
digitalne tehnologije.

ikt D.2.2. Ucenik
rjeSava jednostavne
probleme s pomocu
digitalne tehnologije.






