Mjesecni plan za nastavu informatike za 2. razred
SVIBANJ

Osnovna $kola Nedeli$¢e/PS Dunjkovec/P$ Puééine

Ucitelj: Sandi Kundih



R. br. AKTIVNOST

sata

61.

IZRADA LIKA U
SCRATCH-U

DOMENA

Racunalno
razmisljanje i
programiranje

ISHOD RAZRADA ISHODA AKTIVNOSTI ZA OSTVARENIJE
ODGOJNO-OBRAZOVNOG ISHODA

B.2.1 Ucenik prati niz uputa Pokretanje programa Scratch.
Nakon druge godine predocenih slikom ili

ucenja predmeta  rijec¢ima koje izvode Crtanje i imenovanje lika.
Informatika u jednostavan zadatak

domeni Racunalno (racunalom ili bez DDS e-Ucionica: Slagalica.
razmisljanje i racunala).

DDS e-Svijet+: Igra Koliko poznajes

rogramiranje ucenik
prog J Scratch?

analizira nizuputa  Prepoznavanje problema u
koje izvode jednostavnome zadatku s
jednostavan zadatak, Ponavljanjem.

ako je potrebno
ispravlja pogresan

DDS lIgraj se i uci: Igra Redoslijed
izrade lika u Scratchu.

Ucenik stvara niz uputa

.. . .. Vrednovanje za i kao uc¢enje (DDS):
koji se sastoji od slijeda

redoslijed.
koraka i ponavljanja sa - Provjeri znanje: Kviz o crtanju lika
B.2.2 zadanim brojem u Scratchu.
Nakon druge godine Ponavljanja (ratunalom ili
u¢enja predmeta  bezracunala).

Informatika u

domeni Ra¢unalno Sprema svoj niz uputa na

razmiéljanje i dogovoreno mjesto te ih
programiranje ucenik pronalazi.
stvara niz uputa u

kojemu upotrebljava

ponavljanje.

Uz pomo¢ ucitelja otkriva,
prikazuje i analizira korake
rjeSavanja jednostavnoga
zadatka koji sadrfi slijed
koraka i ponavljanje.

POVEZIVANJES POVEZIVANIE S
NASTAVNIM MPT

PREDMETIMA

OS LK A.2.1. ikt A.1.2. Ugenik se
Ucenik likovnim i uz uciteljevu pomo¢
vizualnim sluzi odabranim
izrazavanjem uredajimai
interpretira programima.

razli¢ite sadrzaje.
ikt D.1.1. Ucenik se

PID OS A.2.2. kreativno izrazava i

Ucenik istrazuje
objasnjava jednostavne
organiziranost  metode za
vremena i poticanje
prikazuje kreativnosti u
vremenski slijed zadanim ili novim
dogadaja. uvjetima.

MATOSA.2.1.  ukuA.1.2. 2.
SluZi se prirodnimPrimjena strategija
brojevima do 100 ucenja i rjeSavanje

u opisivanju i problema: Ucenik
prikazivanju se koristi

koli¢ine i jednostavnim
redoslijeda. strategijama ucenja

i rjeSava probleme
u svim podrucjima
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IZRADA POZADINE
U SCRATCH-U

IZRADA POZADINE
U SCRATCH-U

Racunalno
razmisljanje i
programiranje

B.2.1

Nakon druge godine
ucenja predmeta
Informatika u
domeni Racunalno
razmisljanje i

programiranje ucenik

analizira niz uputa
koje izvode

jednostavan zadatak, Ponavljanjem.

ako je potrebno
ispravlja pogresan
redoslijed.

B.2.2

Nakon druge godine
ucenja predmeta
Informatika u
domeni Racunalno
razmisljanje i

programiranje ucenik pronalazi.

stvara niz uputa u

kojemu upotrebljava

ponavljanje.

Ucenik prati niz uputa Pokretanje programa Scratch.
predocenih slikom ili
rije¢ima koje izvode
jednostavan zadatak
(racunalom ili bez

racunala).

Osmisljavanje i crtanje vlastite
pozadine za pozornicu koristenjem
alata kist, gumica, kantica s bojom,
oblici i crte.

Prepoznavanje problema u Pisanje kratkog programa prema
jednostavnome zadatku's uputama ucitelja.

Mijenjanje pozadine tijekom
U&enik stvara nizuputa  izvodenja programa.
koji se sastoji od slijeda
koraka i ponavljanja sa
zadanim brojem
ponavljanja (racunalom ili
bez racunala).

Pisanje programa koristenjem svih

DDS Igraj se i u€i: Igra Labirint.

o Vrednovanje za i kao uéenje (DDS):
Sprema svoj niz uputa na
dogovoreno mjesto teih -  Provjeri znanje: Kviz o crtanju

pozadine u Scratchu.

Uz pomo¢ ucitelja otkriva,
prikazuje i analizira korake
rjeSavanja jednostavnoga
zadatka koji sadrzi slijed
koraka i ponavljanje.

dosad naucenih naredbi u Scratchu.

OS LK A.2.1.
Ucenik likovnim i
vizualnim
izrazavanjem
interpretira
razlicite sadrzaje.

PID OS A.2.2.
Ucenik
objasnjava
organiziranost
vremena i
prikazuje
vremenski slijed
dogadaja.

MAT OS A.2.1.

ucenja uz pomo¢
ucitelja.

ikt A.1.2. Ucenik se
uz uciteljevu pomo¢
sluzi odabranim
uredajimai
programima.

ikt D.1.1. Ucenik se
kreativno izrazava i
istrazuje
jednostavne
metode za
poticanje
kreativnosti u
zadanim ili novim
uvjetima.

uku A.1.2. 2.

Sluzi se prirodnimPrimjena strategija
brojevima do 100 uéenja i rjeSavanje

u opisivanju i
prikazivanju
koli¢ine i
redoslijeda.

problema: Ucenik
se koristi
jednostavnim
strategijama ucenja
i rjeSava probleme
u svim podrucjima
ucenja uz pomoc
ucitelja.
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Usustavljivanje

RACUNALA OKO Digitalna

NAS

pismenost i
komunikacija

C.2.1

Nakon druge godine
ucenja predmeta
Informatika u
domeni Digitalna
pismenost i
komunikacija ucenik
prema savjetima
ucitelja odabire
uredaj i program za
jednostavne Skolske
zadatke.

Ucenik odabire prikladan
program za rjeSavanje
jednostavnih skolskih
zadataka.

Uporaba gotovih
obrazovnih sadrzaja
(crtanje, racunanje,
pisanje, Citanje i sl.) za
podrsku pri uéenju.

Iskazuje pozitivan stav i
samopouzdanje pri
koriStenju tehnologijom.

Razgovor o koristenju racunala u
svakodnevnom Zivotu.

Osmisljavanje pri¢e u paru na temelju
ilustracija u udzbeniku.

Zapisivanje pri¢e u program za pisanje
i oblikovanje teksta (npr. Word).

Citanje price.

DDS Igraj se i uci: Sto sve mozemo
raditi na racunalu.

Rjesavanje zadataka u udzbeniku na
stranici 117.

Vrednovanje za i kao uéenje (DDS):

- Provjeri znanje: Kviz o koristenju
racunala u svakodnevnom Zivotu.

PID 0S C.2.2. ikt A.1.2. Ucenik se
Ucenik raspravlja uz uciteljevu pomo¢
o ulozi i utjecaju sluzi odabranim

pravila, pravai uredajimai
duZnosti na programima.
zajednicu te
vasnosti ukuA.1.4. 4.
odgovornoga Kriticko misljenje:
ponaanja. Ucenik oblikuje i
izraZzava svoje misli i
OSHJA.2.1. osjecaje.

Ucenik razgovara
i govori u skladu s
temom iz
svakodnevnoga
Zivota i poStuje
pravila uljudnoga
ophodenija.

OSHJA.2.3.
Ucenik ¢ita
kratke tekstove
tematski
prikladne
ucenickomu
iskustvu,
jezicnomu
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ZANIMANIJA LJUDI e-Drustvo

STO TKO RADI?

e-Drustvo

D.2.1

Nakon druge godine
ucenja predmeta
Informatika u
domeni e-Drustvo
ucenik prepoznaje i
opisuje neke poslove
koji se koriste
informacijskom i
komunikacijskom
tehnologijom.

D.2.1

Nakon druge godine
ucenja predmeta
Informatika u
domeni e-Drustvo

razvoju i

interesima.
Ucenik nabraja zanimanja Razgovor: ,Kad odrastem, Zelim PID OS C.2.2. ikt A.1.2. Ucenik se
koja poznaje, a koja se postati....“ Ucenik raspravlja uz uciteljevu pomo¢
koriste IKT-om. o ulozi i utjecaju sluzi odabranim
Razgovor s uenicima: Kako vam pravila, pravai  uredajima i

Prepoznaje zanimanjau  racunalo pomazZe u radu? du?nosti na programima.
podrucju racunalne zajednicu te
tehnologije i primjene IKT- DDS e-UCionica: Igra Zanimanja — vasnosti uku A.1.4. 4.
a. osmosmjerka. odgovornoga Kriticko misljenje:

L ponasanja. Ucenik oblikuje i
Opisuje zanimanja ljudi kojiDDS Igraj se i uci: Igra anagram. izrazava svoje misli i
se u svojemu poslu koriste L _ osjecaje.
informacijsku i DDS lIgraj se i uci: Igra razvoj
komunikacijsku tehnologije.
tehnologlju. Is'frazu!e I DDS Igraj se i u€i: Igra zanimanja ljudi.
komentira zanimanja iz
podrucja IKT-a za koja je Odgovaranje na pitanja u udzbeniku
¢uo da su popularna. na str. 120.
Promislja o svojemu Vrednovanje za i kao uéenje (DDS):
buduéem zanimaniju,
opisuje ga i predstavlja - Provjeri znanje: Kviz o
razredu. zanimanjima koja koriste

raCunalo.
Ucenik nabraja zanimanja Razgovor o zanimanjima koja nestaju. PID OS C.2.2. ikt A.1.2. Ucenik se
koja poznaje, a koja se Ucenik raspravlja uz uciteljevu pomo¢
koriste IKT-om. Razgovor o zanimanjima koja se u o ulozi i utjecaju sluzi odabranim
radu koriste racunalima: racunalni pravila, prava i

duZnosti na
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VIDEOSTASTANAK Digitalna
pismenost i
komunikacija

ucenik prepoznaje i

Prepoznaje zanimanja u

opisuje neke poslove podrucju racunalne

koji se koriste
informacijskom i
komunikacijskom
tehnologijom.

Cc.2.3

Nakon druge godine
ucenja predmeta
Informatika u
domeni Digitalna
pismenost i
komunikacija ucenik
uz pomoc¢ ucitelja
suraduje i
komunicira s
poznatim osobama u
sigurnome

tehnologije i primjene IKT-
a.

tehnicar, racunalni programer i web-
dizajner.

Razgovor o buducim zanimanjima.

se u svojemu poslu koriste
informacijsku i
komunikacijsku
tehnologiju. Istrazuje i
komentira zanimanja iz
podrucja IKT-a za koja je
¢uo da su popularna.

Promislja o svojemu
buduéem zanimaniju,
opisuje ga i predstavlja
razredu.

Ucenik uz uciteljevu pomoéRazgovor s uéenicima o video sastankuOS HJ A.2.1.

prepoznaje situacije u
kojima je komunikacija i
suradnja moguca
digitalnim programimai
uredajima.

Sudjeluje u kratkim
suradnickim aktivnostima s
njemu poznatim osobama
koristedi se digitalnim
obrazovnim

predstavljanje razredu.

Rjesavanje zadataka u udzbeniku na
str. 123,

DDS lIgraj se i uci: Igra Zanimanija ljudi.

DDS lgraj se i u€i: Igra osmosmjerka.

Vrednovanje za i kao ucenje (DDS):

- Provjeri znanje: Kviz

iz prvog razreda?

Citanje teksta u udzbeniku na str.124.

Upoznavanje programa Skype

Odgovaranje na pitanja u udzbeniku
na str. 125.

Dogovor o postivanju pravila
ponasanja prilikom razgovora.

zajednicu te uredajimai
vaznosti programima.
odgovornoga

ponaanja. uku A.1.4. 4.

Kriticko misljenje:
Ucenik oblikuje i
izraZzava svoje misli i
osjecaje.

ikt A.1.2. UCenik se
Ucenik razgovara uz uciteljevu pomoc¢
i govori u skladu ssluzi odabranim
uredajima i
programima.

temom iz

svakodnevnoga
Zivota i poStuje
pravila uljudnoga ikt B.1.3. Ucenik

ophodenja. primjenjuje
osnovna
PID OS C.2.2. komunikacijska

Uenik raspravlja Pravilau

o ulozi i utjecaju dlgltav!nome
okruzju.
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Ponavljanje
nastavnih sadrZaja

2. pisana provjera
znanja

digitalnom
okruzenju.

platformama/obrazovnim
mrezama.

Uocava osnovne prednosti
komunikacije i
suradnickoga rada kad
¢lanovi tima ne mogu biti
prisutni.

Aktivno suraduje sa
skupinom vrsnjaka u
sigurnome digitalnom
obrazovnom okruZenju.

Pokretanje programa Skype.
Uspostava kratkog video poziva.

Razgovor uz postivanje pravila
pristojnog ponasanja.

Prekid poziva.

Odgovaranje na pitanja u udzbeniku
na str. 127.

DDS lIgraj se i uci: Igra Pogodi pojam.

Vrednovanje za i kao uc¢enje (DDS):

Provjeri znanje: Kviz o video
sastancima.

pravila, prava i
duZnosti na
zajednicu te
vaznosti
odgovornoga
ponasanja.

B.1.1.A Razlikuje
primjereno od
neprimjerenoga
ponasanja.

B.1.1.B Prepoznaje
nasilje u stvarnome
i virtualnome
svijetu.



