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LISTOPAD (8 sati)
R. br. AKTIVNOST
sata

9.,10. Mozgalica 1l

11.,12. Mozgalica 2

13.,14Racunalne mape i

datoteke

DOMENA

Racunalno
razmisljanje i
programiranje

Racunalno
razmisljanje i
programiranje

Digitalna
pismenost i
komunikacija

ISHOD

B.2.1.

Ucenik prati niz
uputa predocenih
slikom ili rije¢ima
koje izvode
jednostavan zadatak
(racunalom ili bez
racunala).

B.2.1.

Ucenik prati niz
uputa predocenih
slikom ili rijeCima
koje izvode
jednostavan zadatak
(racunalom ili bez
racunala).

C.2.1

Objasnjava da
programi
omogucavaju rad s
uredajem te da se
razlikuju s obzirom
na svoju namjenu.
Prepoznaje da
postoje programi za
razlicite namjene,

RAZRADA ISHODA

Ucenik prati niz uputa
predocenih slikom ili
rijeCima koje izvode
jednostavan zadatak
(racunalom ili bez
racunala).

Ucenik prati niz uputa
predocenih slikom il
rijeCima koje izvode
jednostavan zadatak
(racunalomili bez
racunala).

Analizira niz uputa i otkriva

pogresan redoslijed.

Ucenik prepoznaje uredaj,

opisuje njegovu svrhu
(zvucnici, mikrofon,
kamera, pisac, mobilni

AKTIVNOSTI ZA OSTVARENIJE
ODGOJNO-OBRAZOVNOG ISHODA

Uocavanje postojanje niza.
Uocavanje pravila za formiranje niza.

Uocavanje i analiziranje pravila za
formiranje niza.

Uocavanje i ispravljanje gresaka u
nizu.

Usvajanje pojmova racunalna mapa i
racunalna datoteka.

Uocavanje razlike izmedu racunalne

uredaj) i odabire prikladan mape i racunalne datoteke.

program za rjesavanje
jednostavnih skolskih
zadataka.

POVEZIVANJES POVEZIVANIJE S
NASTAVNIM MPT
PREDMETIMA

MAT 0OS$ B.2.1. uku A.1.2.2.

Prepoznaje uzorak Primjena strategija

i kreira niz ucenja i rjeSavanje
objasnjavajuci problema
pravilnost nizanja.

MATOSB.2.1.  ukuA.1.2.2.

Prepoznaje uzorak Primjena strategija

i kreira niz ucenja i rjeSavanje
objasnjavajudi problema
pravilnost nizanja.

OSHJA.2.1. ikt A.1.2.

Ucenik razgovara i Ucenik se uz
govori u skladu s uciteljevu pomo¢

temom iz sluZi odabranim
svakodnevnog uredajimai
Zivota i poStuje  programima.

pravila uljudnoga
ophodenja.

OSHJC.2.1.
Ucenik slusa/cita



15.

16.

Mozgalica 3

Mozgalica 4

Racunalno
razmisljanje i
programiranje

Racunalno
razmisljanje i
programiranje

prema njihovim
iskustvima.

B.2.1.
Ucenik prati niz
uputa predocenih

Ucenik prati niz uputa
predocenih slikom il
rijeCima koje izvode
slikom ili rije¢ima jednostavan zadatak
koje izvode (raCunalom ili bez
jednostavan zadatak racunala).
(racunalom ili bez
racunala).

B.2.1.

Ucenik prati niz
uputa predocenih

Ucenik prati niz uputa
predocenih slikom il
rijeCima koje izvode
slikom ili rije¢ima jednostavan zadatak
koje izvode (racunalom ili bez
jednostavan zadatak racunala).
(racunalom ili bez

racunala).

Uocavanje obiljezja predmeta i
pojava.

Grupiranje i nizanje predmetai
pojava prema zajednickim
obiljezjima.

Uocavanje obiljezja predmeta i
pojava prema kojima su grupirani i
nizani.

Prepoznavanje obiljeZja predmeta i
pojava koja nisu izravno zadana
postupkom logickog razmisljanja.

tekst primljen uz

pomo¢

elektronickih

medija, oblikovan

u skladu s

pocetnim

opismenjavanjem i

izdvaja vazne

podatke iz teksta
MATOS$B.2.1.  ukuA.1.2.2.
Prepoznaje uzorak Primjena strategija

i kreira niz ucenja i rjeSavanje
objasnjavajuci problema
pravilnost nizanja.

MAT OS B.2.1. uku A.1.2.2.

Prepoznaje uzorak Primjena strategija
i kreira niz ucenja i rjeSavanje
objasnjavajudi problema
pravilnost nizanja.






