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53. UCIMO NA MREZI e-Drustvo

54. UCIMO NA MREZI

ISHOD RAZRADA ISHODA AKTIVNOSTI ZA OSTVARENJE
ODGOJNO-OBRAZOVNOG ISHODA
D.2.2 Ucenik se koristi Mini projektni zadatak:

Nakon druge godine sadrzajima s obrazovnoga
ucenja predmeta portala uz pomo¢ odrasle
Informatika u osobe.

domeni Informacije i

digitalna tehnologija Posjecuje sigurne stranice
ucenik se koristi se e- na kojima moZe uciti i
uslugama u podru¢ju zabaviti se.

odgoja i obrazovanija.
Ucenik se koristi

D.2.4 preporutenim e-uslugama Pristupanje enciklopediji Proleksis.
Nakon druge godine U podrucju obrazovanja (e-
ucenja predmeta dnevnik, edu.hr, Meduza,
Informatika u CARNetova e-posta,
domeni Informacije i Loomen i sl.).

digitalna tehnologija

uenik se odgovorno Uporaba korisni¢kog
ponaga pri koriétenju racuna iz sustava
sadrzajima i AAI@EduHr.

uslugama na

internetu radi zastite

osobnih podataka i

digitalnoga ugleda.

Pregledavanje djecje enciklopedije
(fizicka knjiga) — motivacija.

Razgovor o informacijama i gdje ih
traziti.

Otvaranje mreznog preglednika.

Koristenje traZilice enciklopedije
Proleksis.

Pregledavanje i odabir rezultata
pretrazivanja.

Pristupanje e-Lektiri. Pregledavanje
dostupnih lektirnih djela.

Pristupanje portalu Meduza.
KorisStenje trazZilice portala Meduza.

Gledanje odabranog kratkog video
zapisa.

Otvaranje i ¢itanje odabranog ¢lanka.

POVEZIVANIJE S
NASTAVNIM
PREDMETIMA

OSHJA2.2.
Ucenik slusa
jednostavne
tekstove, tocno
izgovara glasove,
rijeci i reCenice
na temelju
slusanoga teksta.

OSHJA.2.3.
Ucenik cita
kratke tekstove
tematski
prikladne
ucenickomu
iskustvu,
jezicnomu
razvoju i
interesima.

OS LK A.2.1.
Ucenik likovnim i
vizualnim
izraZzavanjem
interpretira
razlicite sadrzaje.

POVEZIVANIE S
MPT

ikt A.1.2. Ucenik se
uz uciteljevu pomo¢
sluzi odabranim
uredajimai
programima.

ikt C.1.2. Ucenik uz
uciteljevu pomoc¢
djelotvorno provodi
jednostavno
pretrazivanje
informacija u
digitalnome
okruzju.

ikt C.1.3. Ucenik uz
uciteljevu pomo¢
odabire potrebne
informacije medu
pronadenima.

ikt D.1.1. Ucenik se
kreativno izraZzava i
istrazuje
jednostavne
metode za
poticanje
kreativnosti u
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MOZGALICA 8

Ponavljanje
nastavnih sadrZaja

MOZGALICA 9

Racunalno
razmisljanje i
programiranje

Racunalno
razmisljanje i
programiranje

B.2.1

Nakon druge godine
ucenja predmeta
Informatika u
domeni Ra¢unalno
razmisljanje i

programiranje ucenik

analizira niz uputa
koje izvode
jednostavan zadatak,
ako je potrebno
ispravlja pogresan
redoslijed.

B.2.1

Nakon druge godine
ucenja predmeta
Informatika u
domeni Racunalno
razmisljanje i

programiranje ucenik

analizira niz uputa
koje izvode
jednostavan zadatak,
ako je potrebno
ispravlja pogresan
redoslijed.

Odgovaranje na pitanja u udzbeniku
na stranici 97.

Vrednovanje za i kao uéenje
(DDS e-Sfera)

Mini projekt.

RjeSavanje zadataka u udzbeniku na
str. 98 —101.

Ucenik prati niz uputa
predocenih slikom ili
rije¢ima koje izvode
jednostavan zadatak
(racunalom ili bez
racunala).

DDS e-Svijet+: Igra razvrstavanja.
DDS lIgraj se i uci: Igra Vlak
Analizira niz uputa i otkriva Vrednovanje za i kao ucenje (DDS):

- Provjeri znanje: Kviz —
Razvrstavanje.

pogresan redoslijed.

Ispravlja pogresan
redoslijed u uputama za
rieSavanje jednostavnoga
zadatka.

DDS e-Ucionica: Interaktivna
simulacija lzrada plana.

Ucenik prati niz uputa
predocenih slikom ili
rije¢ima koje izvode
jednostavan zadatak
(racunalom ili bez
racunala).

RjeSavanje zadataka u udzbeniku na
str. 102 - 105

Odgovaranje na pitanja u udzbeniku.

Prepoznavanje problema u

ponavljanjem. 5
DSS Igraj se i uci: Igre Vlak i Kojim

Ucenik stvara niz uputa redom?

koji se sastoji od slijeda
koraka i ponavljanja sa

zadanim ili novim
uvjetima.

MATOSA.2.1. ikt D.1.1. Ugenik se
Sluzi se prirodnimkreativno izrazava i
brojevima do 100 istraZzuje

u opisivanju i jednostavne

prikazivanju metode za

koli¢ine i poticanje

redoslijeda. kreativnosti u
zadanim ili novim

MAT 0$B.2.1.  uvjetima.

Prepoznaje

uzorak i kreira niz

objasnjavajuci

pravilnost

nizanja.

MAT OSA.2.1. ikt A.1.2. Ugenik se

SluZi se prirodnimuz uciteljevu pomo¢
brojevima do 100 sluZi odabranim

u opisivanju i uredajimai
prikazivanju programima.
koli¢ine i
redoslijeda. ikt D.1.1. Ucenik se
kreativno izraZzava i
MAT O$B.2.1. istraZuje
Prepoznaje jednostavne
uzorak i kreira nizmetode za
objasnjavaju¢i  poticanje

kreativnosti u
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2. pisana provjera
znanja

MOZGALICA 10

MOZGALICA 11

Racunalno
razmisljanje i
programiranje

Racunalno
razmisljanje i
programiranje

B.2.2

Nakon druge godine
ucenja predmeta
Informatika u
domeni Racunalno
razmisljanje i
programiranje ucenik
stvara niz uputa u
kojemu upotrebljava
ponavljanje.

B.2.1

Nakon druge godine
ucenja predmeta
Informatika u
domeni Racunalno
razmisljanje i
programiranje ucenik
analizira niz uputa
koje izvode
jednostavan zadatak,
ako je potrebno
ispravlja pogresan
redoslijed.

B.2.1

Nakon druge godine
ucenja predmeta
Informatika u
domeni Racunalno
razmisljanje i

zadanim brojem Vrednovanje za i kao uéenje (e-sfera
ponavljanja (racunalom ili DDS):
bez racunala). - Provjeri znanje: Kviz.

Sprema svoj niz uputa na
dogovoreno mjesto te ih
pronalazi.

Uz pomo¢ ucitelja otkriva,
prikazuje i analizira korake
rieSavanja jednostavnoga
zadatka koji sadrzi slijed
koraka i ponavljanje.

DDS e-Ucionica: Interaktivna
simulacija Zavrti kotac i nacrtaj!

Ucenik prati niz uputa
predocenih slikom ili
rijeCima koje izvode
jednostavan zadatak
(racunalom ili bez
racunala).

RjeSavanje zadataka u udzbeniku na
str. 106 - 108

DDS e-Svijet+: Igra Redoslijed.
Analizira niz uputa i otkriva

Vrednovanje za i kao ucenje (e-sfera
DDS):
Provjeri znanje: Kviz.

Ispravlja pogresan
redoslijed u uputama za
rjeSavanje jednostavnoga
zadatka.

DDS e-Ucionica: Interaktivna
simulacija Zavrti kotac i nacrtaj!

Ucenik prati niz uputa
predocenih slikom ili
rije¢ima koje izvode
jednostavan zadatak
(racunalom ili bez
racunala).

Rjesavanje zadataka u udzbeniku na
str. 106 - 108

pravilnost zadanim ili novim
nizanja. uvjetima.
MAT OS5 A.2.1. ikt A.1.2. Ugenik se

Sluzi se prirodnimuz ucditeljevu pomo¢
brojevima do 100 sluzi odabranim

u opisivanju i uredajimai
prikazivanju programima.
koli¢ine i
redoslijeda. ikt D.1.1. Ucenik se
kreativno izrazava i
MAT OS$B.2.1. istraZuje
Prepoznaje jednostavne
uzorak i kreira nizmetode za
objasnjavaju¢i  poticanje
pravilnost kreativnosti u
nizanja. zadanim ili novim
uvjetima.
MAT OSA.2.1. ikt A.1.2. Ugenik se

Sluzi se prirodnimuz uditeljevu pomo¢
brojevima do 100 sluZi odabranim

u opisivanju i uredajimai
prikazivanju programima.



programiranje ucenik Prepoznavanje problema u DDS e-Svijet+: Igra Redoslijed i igra
jednostavnome zadatku s Labirint.

analizira niz uputa
koje izvode
jednostavan zadatak,
ako je potrebno
ispravlja pogresan
redoslijed.

B.2.2

Nakon druge godine
ucenja predmeta
Informatika u
domeni Racunalno
razmisljanje i

programiranje u¢enik Uz pomoc ucitelja otkriva,
prikazuje i analizira korake

kojemu upotrebljava riesavanja jednostavnoga

stvara niz uputa u

ponavljanje.

ponavljanjem.

Ucenik stvara niz uputa
koji se sastoji od slijeda
koraka i ponavljanja sa
zadanim brojem
ponavljanja.

Sprema svoj niz uputa na
dogovoreno mjesto te ih
pronalazi.

zadatka koji sadrzi slijed
koraka i ponavljanje.

DSS lgraj se i uci: Slagalica ,Sasave
kornjace”.

DSS lgraj se i uci: Kviz Quizizz.
Vrednovanje za i kao uéenje (e-sfera

DDS):
- Provjeri znanje: Kviz.

koli¢ine i ikt D.1.1. Ucenik se

redoslijeda. kreativno izrazava i
istrazuje

MAT 0SB.2.1.  jednostavne

Prepoznaje metode za

uzorak i kreira niz poticanje

objasnjavajuci  kreativnosti u

pravilnost zadanim ili novim

nizanja. uvjetima.






