Mjesecni plan za nastavu Informatike
4. razred

Osnovna skola Nedelisce




RUJAN

Okvirni AKTIVNOST
red.br.
sata

1. Uvodni sat

DOMENA

TEMA: COVIEK | TEHNOLOGIJA
2. Odkamenog e-Drustvo
oruda do
elektronickog
robota
(str. 6—10)

Racunalno
razmisljanje i
programiranje

3. Mozgalical
(str.11-13)

Racunalno
razmisljanje i
programiranje

4. Mozgalica 2
(str. 14 —18)

vizualnim

vizualnim
okruZzenjem u

ISHOD RAZRADA ISHODA

D.4.2 Ucenik
analizira Siroki
spektar poslova koji raznim podrucjima.
zahtijevaju znanje ili
uporabu
informacijske i
komunikacijske
tehnologije.

B.4.1 ulenik stvara Opisuje situacije u

program koristenjem svojemu programu u
kojemu bi se trebao
koristiti odlukom i ulaznim

okruZzenjem u
kojemu se koristi
slijedom,
ponavljanjem,

vrijednostima.

odlukom i ulaznim
vrijednostima.

B.4.1 ucenik stvara  Opisuje situacije u

program koriStenjem svojemu programu u
kojemu bi se trebao
koristiti odlukom i ulaznim

kojemu se koristi vrijednostima.

slijedom,

ponavljanjem,

Analizira primjenu IKT-a i
utjecaj na poslove u

Komentira automatizaciju
sve veéega broja poslova.

AKTIVNOSTI ZA OSTVARENIJE
ODGOJNO-OBRAZOVNOG ISHODA

Ucenici Citaju tekst i promatraju
ilustracije u udzbeniku.

Ucenici raspravljaju o procitanome.
Ucenici piSu kratku pri¢u ,,Ja, robot”.
Ucenici Citaju pricu ostatku razreda.
Ucenici rjeSavaju zadatke u radnoj
biljeznici i/ili e-sferi.

Ucenici rjeSavaju logicke zadatke u
udzbeniku i/ili radnoj biljeznici.

UcCenici rjeSavaju zadatak na e-sferi.

UcCenici rjeSavaju problemske zadatke

u udzbeniku i/ili radnoj biljeznici.

UcCenici rjeSavaju zadatak na e-sferi.

POVEZIVANJES POVEZIVANIJE S MPT
NASTAVNIM
PREDMETIMA
pod A.2.1.
Primjenjuje
inovativna i kreativna
rieSenja.
odr A.2.1. Razlikuje
pozitivne i negativne
utjecaje ¢ovjeka na
prirodu i okolis.
MAT 05D.4.2. ikt D.2.2. Uéenik
Usporeduje rieSava jednostavne

povrsine likova te probleme s pomocu
ih mjeri digitalne tehnologije.
jedinicnim

kvadratima.

PIDOS A.4.2.
Ucenik obrazlaze
i prikazuje
vremenski slijed
dogadaja te
organizira svoje

vrijeme.
MAT 05 D.4.2. ikt D.2.2. U&enik
Usporeduje rjeSava jednostavne

povrsine likova te probleme s pomocu
ih mjeri digitalne tehnologije.
jedini¢nim

kvadratima.


Korisnik
Podcrtavanje


5.

6.

Tehnologija je
svuda oko nas
(str.19-22)

Covjek i stroj
(str. 23 - 25)

e-Drustvo

Informacije i
digitalna
tehnologija

odlukom i ulaznim
vrijednostima.

D.4.2 Ucenik
analizira Siroki
spektar poslova koji
zahtijevaju znanje ili
uporabu
informacijske i
komunikacijske
tehnologije.

A.4.2 Ucenik
analizira ¢imbenike

koji razlikuju ljude odljudi, a ne mogu strojevi i

Ucenik opisuje poslove kojiUcenici Citaju tekst i promatraju
zahtijevaju uporabu ilustracije u udzbeniku.

informacijske i . - -

L UcCenici raspravljaju o proc¢itanome.
komunikacijske
tehnologije ili Ucenici rjeSavaju zadatke u radnoj

specijalistitko znanje iz biljeZnici i/ili e-sferi.
podrucdja IKT-a. Analizira

primjenu IKT-a i utjecaj na

poslove u raznim

podrucjima. Komentira

automatizaciju sve veéega

broja poslova.

Ucenici Citaju tekst i promatraju
ilustracije u udzbeniku.

Usporeduje djelovanje
ljudi i strojeva (Sto mogu

strojeva te proucava obratno). Objasnjava ulogu

nacine interakcije
Covjek — stroj.

robota i njihov utjecajna UCenici osmisljavaju svog robota.

radna mjesta. Ucenici predstavljaju svog robota

ostatku razreda.

Ucenici rjeSavaju zadatke u radnoj
biljeznici i/ili e-sferi.

Ucenici raspravljaju o proc¢itanome.

PID OS A.4.2.
Ucenik obrazlaze
i prikazuje
vremenski slijed
dogadaja te
organizira svoje
vrijeme.

PID OS C.4.2.
Ucenik zakljucuje
0 utjecaju pravai
duZnosti na
pojedinca i
zajednicu te o
vaznosti slobode
za pojedincai
drustvo.

pod A.2.1.
Primjenjuje
inovativna i kreativna
rieSenja.

odr A.2.1. Razlikuje
pozitivne i negativne
utjecaje ¢ovjeka na
prirodu i okolis.

ikt A.2.2. Ucenik se
samostalno koristi
njemu poznatim
uredajimai
programima.

pod A.2.1.
Primjenjuje
inovativna i kreativna
rieSenja.






