Mjesecni plan za nastavu Informatike
1. razred

Osnovna Skola Nedelis¢e
Sandi Kundih




RUJAN

R.  AKTIVNOST DOMENA
br.
sat
]
1. Uvodni sat
2.  INFORMATICK  Informacije
A UCIONICA i digitalna
tehnologija

ISHOD RAZRADA
ISHODA

A.1.1 Nakon prve  Ucenik
godine ucenja prepoznaje
predmeta oshovne
Informatika u programe i
domeni uredaje za
Informacije i komunikaciju.
digitalna
tehnologija
ucenik
prepoznaje
digitalnu
tehnologiju i

komunicira s
njemu poznatim
osobama uz
pomoc ucitelja u

AKTIVNOSTI ZA
OSTVARENJE ODGOIJNO-
OBRAZOVNOG ISHODA

Razgovor s uc¢enicima o
prethodnom iskustvu

e-sfera

Razgovor s u¢enicima o
prethodnom iskustvu.

Utvrdivanje pravila
ponasanja u informatickoj
ucionici.

Upoznavanje s
informatickom opremom.

POVEZIVANIJE
S NASTAVNIM
PREDMETIMA

Informatika u
cjelovitom
poucavanju

OSHJA.1.1
Ucenik
razgovara i
govori u skladu
s jeziénim
razvojem
izrazavajuci
svoje potrebe,
misli i osjedaje.
Sat razrednika:
pravila
ponasanja

POVEZIVANIJE
S MPT

ikt A 1.1.
Ucenik uz
pomoc ucitelja
odabire
odgovarajucu
digitalnu
tehnologiju za
obavljanje
jednostavnih
zadataka.



3.

OSOBNO
RACUNALO

e-Drustvo

sigurnome
digitalnom
okruZenju.

D.1.1 Nakon prve
godine ucenja
predmeta
informatika u
domeni e-drustvo
ucenik se pazljivo
i odgovorno
koristi opremom
IKT-a i Stiti svoje
podatke.

Osnovni postupci
s osobnim
raCunalom ili
mobilnim
uredajima
(tableti),
ukljucivanje i
iskljucivanje uz
vodenje

uciteljice/ucitelja.

Brine se o
osobnome
racunalu ili
mobilnome
uredaju.

Briga o osobnom racunalu.

Isticanje vaznosti vaznost
¢uvanja Skolske i osobne

imovine te odgovornoga

ponasanja prema svojim i
tudim stvarima.

Osnovni postupci s
osobnim racunalom.

Upucivanje kako se
pravilno ukljuéuje i
iskljucuje racunalo i/ili
mobilni uredaj koji im je
dostupan u Skoli.

OSHJA.1.1.
Ucenik
razgovara i
govori u skladu
s jezicnim
razvojem
izrazavajuci
svoje potrebe,
misli i osjecaje.
OSHJA.1.5.
Ucenik
upotrebljava
rijeci, sintagme
i reCenice u
to¢nome
znacenju u
uobicajenim
komunikacijski
m situacijama.

PID 0$ B.1.3.
Ucenik se
snalaziu

ikt A 1.2.
Ucenik se uz
pomoc ucitelja
koristi
odabranim
uredajimai
programima.



4.

MOZGALICA 1

Racunalno
razmisljanje
i
programira
nje

B.1.1 Nakon prve

godine ucenja
predmeta
informatika u
domeni
racunalno
razmisljanje i
programiranje
ucenik rjesava
jednostavan

logicki zadatak.

Ucenik
prepoznaje
jednostavni
zadatak
(problem) iz
svakodnevnoga
Zivota.

Razgovor o Zivotnim
situacijama i algoritmima s
kojima se susrecu (jutarnja
higijena, priprema za
odlazak u skolu).

Diskusija o svakodnevnim
algoritmima (redoslijed
radnji prilikom oblaéenja,
obuvanjaisl.)

Koristeéi mozgalice,
zagonetke i jednostavnije
logicke zadatke poticati
ucenike na uocavanje

prostoru oko
sebe postujudi
pravila i
zakljucuje o
utjecaju
promjene
poloZaja na
odnose u
prostoru.

OSHJA. 1.1.
Ucenik
razgovara i
govori u skladu
s jeziénim
razvojem
izrazavajuci
svoje potrebe,
misli i osjedaje.
OS HJA.1.5.
Ucenik
upotrebljava
rijeci, sintagme
i reCenice u
to¢nome

ikt D 1.2.
Ucenik uz
uciteljevu
pomoc
prepoznaje i
rjeSava
jednostavne
probleme s
pomocu IKT-a.

uku 1.2. ucenik
se koristi
jednostavnim
strategijama



5.

MOZGALICA 1

Racunalno
razmisljanje
i

programira
nje

B.1.2 Nakon prve
godine ucenja
predmeta
Informatika u
domeni
Racunalno
razmisljanje i
programiranje
ucenik prati i
prikazuje slijed
koraka potrebnih
za rjeSavanje
nekoga
jednostavnog
zadatka.

Ucenik
prepoznaje
problem i smislja
mogucénosti
rieSavanja
jednostavnoga

logi¢kog zadatka.

Uz pomo¢ uditelja

ucenik proucava
problem te
pronalazi
rieSenje.

problema i poticati na
logi¢ko razmisljanje.

Igranje igara bojanja,

puzzle, memo, uparivanje.

znacenju u
uobicajenim
komunikacijski
m situacijama.

MAT 0S C.1.1.
Izdvaja i
imenuje
geometrijska
tijela i likove i
povezuje ih s
oblicima
objekata u
okruzenju.

ucenja i rjeSava
probleme u
svim
podrucjima
ucenja uz
pomoc ucitelja

ikt D 1.2.
Ucenik uz
uciteljevu
pomoc
prepoznaje i
rjeSava
jednostavne
probleme s
pomocu IKT-a.

uku 1.2. Ucéenik
se koristi
jednostavnim
strategijama
ucenja i rjeSava
probleme u
svim
podrucjima



OSOBNO
RACUNALO;
PROBLEM -
RJIESENJE

e-Drustvo

Racunalno
razmisljanje
i
programira
nje

D.1.1 Nakon prve
godine ucenja
predmeta
informatika u
domeni e-drustvo
ucenik se patljivo
i odgovorno
koristi opremom
IKT-a i Stiti svoje
podatke.

B 1.1. Nakon prve
godine ucenja
predmeta
informatika u
domeni
racunalno
razmisljanje i
programiranje
ucenik rjesava
jednostavan
logicki zadatak

B.1.2 Nakon prve
godine ucenja

Osnovni postupci
s osobnim
raCunalom ili
mobilnim
uredajima
(tableti),
ukljucivanje i
iskljucivanje uz
vodenje

uciteljice/ucitelja.

Brine se o
osobnome
racunalu ili
mobilnome
uredaju.
Ucenik
prepoznaje
jednostavni
zadatak
(problem) iz
svakodnevnoga
Zivota.

Osnovni postupci s
osobnim racunalom.

Pravilno ukljucivanje i
iskljucivanje racunala i/ili
mobilnih uredaja koji su
im dostupni u skoli.

Igranje igara bojanja,

puzzle, memo, uparivanje.

OSHJA.1.1.
Ucenik
razgovara i
govori u skladu
s jezicnim
razvojem
izrazavajuci
svoje potrebe,
misli i osjeéaje.
OSHJA. 1.5.
Ucenik
upotrebljava

rije€i, sintagme

i reCenice u
to¢nome
znacenju u
uobicajenim
komunikacijski
m situacijama.

ucenja uz
pomoc¢ ucitelja.

ikt D 1.2.
Ucenik uz
uciteljevu
pomo¢
prepoznajei
rjeSava
jednostavne
probleme s
pomocu IKT-a.



predmeta
Informatika u
domeni
Racunalno
razmisljanje i
programiranje
ucenik prati i
prikazuje slijed
koraka potrebnih
za rjeSavanje
nekoga
jednostavnog
zadatka

Ucenik
prepoznaje
problem i smislja
mogucénosti
rieSavanja
jednostavnoga
logi¢kog zadatka.

Uz pomo¢ uditelja
ucenik proucava
problem te
pronalazi
rjeSenje.






