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PROSINAC

Okvirni AKTIVNOST
red.br.
sata
TEMA: BRINEM O ZDRAVLU
23., 24. Brinemo se za e-Drustvo
svoje zdravlje
(str. 62 — 64)

DOMENA

TEMA: RACUNALNE MREZE
25., 26. Racunalne mreze Informacije i

(str. 65— 68) digitalna
tehnologija
1. PISANA
PROVIJERA
ZNANJA

ISHOD

D.4.1 Ucenik odabire Ucenik analizira Stetnost

prikladan program
za zadani zadatak,
preporucuje ga
drugima te istrazuje
mogucénosti sli¢nih
programa.

A.4.1 Ucenik
objasnjava koncept
racunalne mreze,
razlikuje mogucnosti
koje one nude za
komunikaciju i
suradnju, opisuje ih
kao izvor podataka.

RAZRADA ISHODA

dugotrajnoga i

nepravilnoga koristenja

tehnologijom.

Analizira ogranicenja
uporabe racunalne
tehnologije.

Objasnjava sto je

racunalna mreZai od Cega

se ona sastoji.

AKTIVNOSTI ZA OSTVARENIJE POVEZIVANJES POVEZIVANIJE S MPT
ODGOJNO-OBRAZOVNOG ISHODA NASTAVNIM
PREDMETIMA

OSTZKD.4.2. ikt A.2.4. Uenik
Izvodi vjezbe za  opisuje utjecaj
aktivaciju sustava tehnologije na
za kretanje. zdravlje i okolis.

Uvodni razgovor.

Kratki animirani film (2:22) “Logout,
drustvo je na igralistu”. Razgovor s
ucenicima.

PID OS A.4.1.
Ucenik zakljucuje

zdr A.2.2.B.
Primjenjuje pravilnu
o organiziranosti tjelesnu aktivnost
ljudskoga tijelai sukladno svojim
Zivotnih zajednica. sposobnostima,
afinitetima i
zdravstvenom stanju.

Razgovor: zanimanja koja koriste i
koja ne koriste racunala.

Kratke vjezbe za razgibavanje.
Citanje teksta u udzbeniku.

Kratki animirani film (1:37) ,Kako

Lena, Vid i Dara sjede za racunalom”
zdr C.2.1.C.

Prepoznaje opasnost
od pretjeranoga
korisStenja ekranom.

Razgovor o pravilnom sjedenju za
racunalom.

Izrada digitalnih plakata.

Rjesavanje zadataka u udzbeniku,
radnoj biljeznici i e-sferi.

OSHJA4.1. ikt B.2.1. U¢enik uz

Ucenik razgovara povremenu

i govori u skladu suciteljevu pomo¢

komunikacijskom komunicira s

situacijom. poznatim osobama u
sigurnome
digitalnom okruzju.

Uvodni rebus ili igra vjesala.

Igra asocijacija.

Izrada plakata.

Citanje teksta u udibeniku i rasprava.

Odredivanje nacina na koji su
spojena racunala u ucionici na mrezu.

Kahoot kviz.

Izrada tematskih rebusa ili krizaljki.



29., 30. Koristimo se
mrezama
(str.69—71)

Informacije i
digitalna
tehnologija

RjeSavanje zadataka u udZbeniku,
radnoj biljeznici i e-sferi.

A.4.1 Ucenik Nabraja ra¢unalne mreze s Motivacijska prezentacija. Razgovor s OS HJ A.4.1. ikt B.2.1. Ucenik uz

objasnjava koncept kojima se do sada ucenicima.
racunalne mreze, susretao.

L L Citanje teksta u udzbeniku.
razlikuje mogucnosti

koje one nude za Spajanje na Skolsku bezi¢nu mrezu:
komunikaciju i - ukljucivanje Wi-Fi pristupa
suradnju, opisuje ih - pretrazivanje dostupnih mreza
kao izvor podataka. - odabir Skolske mreze

- unos lozinke za pristup
Pregledavanje mreznih stranica.
Isklju¢ivanje Wi-Fi pristupa.

Odredivanje statusa veze na Skolskim
racunalima.

Izrada umne mape.

RjeSavanje zadataka u udZbeniku,
radnoj biljeznici i e-sferi.

Ucenik razgovara povremenu

i govori u skladu suciteljevu pomo¢

komunikacijskom komunicira s

situacijom. poznatim osobama u
sigurnome
digitalnom okruzju.

ikt B.2.2. Ucenik iz
povremenu
uciteljevu pomo¢
suraduje s poznatim
osobamau
sigurnome
digitalnom okruzju.






