Mjesecni plan za nastavu Informatike
za 4. razred osnovne skole

Ucitelj: Sandi Kundih



Sandi
Highlight


OZUJAK

Okvirni AKTIVNOST DOMENA ISHOD RAZRADA ISHODA AKTIVNOSTI ZA OSTVARENIJE POVEZIVANJES POVEZIVANIJE S MPT
red.br. ODGOJNO-OBRAZOVNOG ISHODA  NASTAVNIM
sata PREDMETIMA
TEMA: PROGRAMI NA MREZI
43.,44 |nstalirani i Digitalna C.4.1 Ucéenik odabire Analizira zadatak i odabire Igra ,pronadi razlike”. OS HJ A.4.4. ikt A.2.1. Ucenik
online programi pismenost i prikladan program zaprikladan program za Ucenik pise prema savjetu

Otvaranje i pisanje kratkog teksta u
(str. 120—-122) komunikacija zadani zadatak, rjeSavanje postavljenoga Je 1 pisan] & tekstove prema  odabire
programu Word.

preporucuje ga zadatka. jednostavnoj odgovarajuéu
drugima te istrazuje Prijava na sustav Office 365, pisanje strukturi. digitalnu tehnologiju

Argumentira odabir X
mogucnosti sli¢nih & kratkog teksta u Wordu online. za obavljanje zadatka

programa i preporucuje ga OS LK A.4.1.
programa. drugima. Razgovor: sli¢nosti i razlike. Uéenik likovnim i
Otvaranje programa Bojanje i crtanje leuvalmm.
prema zadanoj temi. lzrazavanjem
interpretira
Crtanje u online programu. razlitite sadrzaje.

Razgovor: slicnosti i razlike.

Rjesavanje zadataka u udzbeniku,
radnoj biljeznici i na e-sferi.

TEMA: PRETRAZUJEM INTERNET
45, 46. Mozgalica1l0  Racunalno B.4.1 Ucenik stvara Analizom odnosa ulaznih i RjeSavanje zadataka u udzbeniku. MAT 05 D.4.2. ikt D.2.2. U¢enik

(str. 123 —127) razmisljanjei program koristenjem izlaznih vrijednosti Rjetavanje zadataka u radnoj Usporeduje rjesava jednostavne

programiranje vizualnim vrednuje uspjesnost biljeznici. povrsine likova te probleme s pomocu
okruzenjem u riesenja. ih mjeri digitalne tehnologije.
kojemu se koristi Rjesavanje zadataka na e-sferi. jedini¢nim
slijedom, kvadratima.
ponavljanjem,
odlukom i ulaznim MAT OS E.4.1.
vrijednostima. Provodi
jednostavna
istrazivanja i
analizira
dobivene

podatke.



47.

48.

Pretrazujemo Informacije i
podatke na digitalna
internetu tehnologija
(str. 128 - 131)

Napredno Informacije i
pretrazivanje  digitalna
podataka tehnologija

(str. 132 —135)

A.4.1 Ucenik
objasnjava koncept
racunalne mreze,
razlikuje mogucnosti
koje one nude za
komunikaciju i
suradnju, opisuje ih
kao izvor podataka.

Opisuje nacin
pretrazivanja i pronalazi
podatke na internetu.

A.4.1 Ucenik Opisuje nacin
objasnjava koncept pretrazivanja i pronalazi
racunalne mreze, podatke na internetu.
razlikuje mogucnosti

koje one nude za

komunikaciju i

suradnju, opisuje ih

kao izvor podataka.

OSHJA.4.4.
Ucenik pise
tekstove prema
jednostavnoj
strukturi.

Enciklopedija (knjiga): pretrazivanje
informacija.

Trazilica Google: jednostavno
pretrazivanje po kljucnoj rijeci.
Wikipedija, Proleksis, Enciklopedija.hr

Kopiranje teksta s interneta u
program za pisanje teksta.

Citiranje i zastita autorskih prava.

RjeSavanje zadataka u udzbeniku,
radnoj biljeznici i e-sferi.

OSHIA.4.4.
Ucenik pise
tekstove prema
PretraZivanje po klju¢noj rijeci; jednostavnoj
pregledavanje rezultata ,sve”, ,slike”, strukturi.
,videozapisi®, , knjige”.

Otvaranje mreZne trazilice Google.

Pretrazivanje ,Prati me sre¢a”.

Dodatne mogucnosti pretrage po vise
klju€nih rijeci; iskljucivanje pojmova iz
pretrage.

PretraZivanje slika po pravima
koristenja.

Kopiranje slika oznacenih licencom CC
u program za pisanje teksta Word.

PretraZivanje karata. Satelitski pogled.
Pogled ceste (Street view).

RjeSavanje zadataka u udzbeniku i na
e-sferi.

ikt A.2.2. UCenik se
samostalno koristi
njemu poznatim
uredajimai
programima.

ikt A.2.3. UCenik se
odgovorno i sigurno
koristi programimai
uredajima

ikt C.2.2. Ucenik uz
uciteljevu pomoc ili
samostalno
djelotvorno provodi
jednostavno
pretrazivanje
informacija u
digitalnome okruZzju.

ikt A.2.2. Ucenik se
samostalno koristi
njemu poznatim
uredajimai
programima.

ikt A.2.3. Ucenik se
odgovorno i sigurno
koristi programimai
uredajima

ikt C.2.2. Uc¢enik uz
uciteljevu pomoc ili
samostalno
djelotvorno provodi
jednostavno
pretraZivanje
informacija u
digitalnome okruZzju.



49.,50. Mozgalica 11,12 Racunalno razmisljanje i programiranje B.4.2 Ulenik rjeSava sloZenije logicke zadatke s racunalom ili bez uporabe rac¢unala.






