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listopad

Okvirni AKTIVNOST
red.br.
sata
TEMA: SIGURNO NA MREZI
7.-8. Ponovni susret uRacunalno
Scratchu razmisljanje i
programiranje

DOMENA

Pletemo petlju

9.-10. Sigurno Digitalna
digitalno okruzje pismenost i
(str. 28 - 31) komunikacija

11.-12. Stitim se na e-Drustvo
internetu

(str.32 - 35)

ISHOD RAZRADA ISHODA

B.3.1 Ucenik stvara Uz pomo¢ ucitelja ili
program koriStenjem samostalno otkriva i
vizualnoga okruzenja prikazuje korake

u kojemu se koristi rjeSavanja jednostavnoga
slijedom koraka, zadatka koji sadrzi odluku
ponavljanjem i

odlukom te uz

pomoc¢ ucitelja

vrednuje svoje

rjesenje.

C.3.3 Ucenik se
koristi sigurnim
digitalnim
okruzenjem za
komunikaciju u
suradnickim
aktivnostima.

Ucenik nabraja osnovne
prednosti suradnickoga
rada u sigurnome
digitalnom okruzeniju.
Prepoznaje vaznost
korisnickoga racuna i
zaporke za pristup
digitalnomu okruZenju.
C.3.4 Ucenik
razlikuje uloge i
aktivnosti koje
zahtijeva suradnicko
online okruzZenje.

Ucenik prepoznaje uloge i
aktivnosti u suradni¢kome
online okruZenju. Provodi
aktivnosti i primjenjuje
primjerene oblike
ponasanja u suradnickome
online okruZenju.

D.3.2 Ucenik Prepoznaje nasilnu
primjereno reagira verbalnu komunikaciju,
na svaku opasnost/ oblike i simptome

AKTIVNOSTI ZA OSTVARENIJE

ODGOJNO-OBRAZOVNOG ISHODA NASTAVNIM

Sucelje programa Scratch i njegovi
dijelovi.
RjeSavanje zadataka u udzbeniku.

Pisanje jednostavnog programa sa
slijedom naredbi.

Pisanje jednostavnog programa s
petljom.

Rjesavanje zadataka iz radne
biljeznice.
Rjesavanje zadataka na e-sferi.

Igra dan-no¢: sigurno ili nesigurno
ponasanje?

Gledanje filma Cyberbullying.
Razgovor/rasprava o filmu.

Pisanje savjeta o sigurnom
ponasanju na Lino plocu.

Posjecivanje mreznih stranica po

POVEZIVANIE S POVEZIVANIJE S
MPT

PREDMETIMA

MAT OS E.3.1. SluZi seikt D.2.2. Uéenik

razli¢itim prikazima rjeSava

podataka. jednostavne
probleme s
pomocu digitalne
tehnologije.

PID OS C.3.2. Ugenik ikt A.2.3. U&enik
raspravlja o utjecaju se odgovornoi
pravila, prava i sigurno koristi
duZnosti na pojedincaprogramimai

i zajednicu. uredajima.

OS HJ C.3.1. Ugenik
pronalazi podatke
koristeci se razlicitim

izboru ucitelja, odredivanje njihove jzvorima

sigurnosti. Posjecivanje mreznog
mjesta https://ocjene.skole.hr

Rjesavanje zadataka u udzbeniku i
radnoj biljeznici.

Rjesavanje zadataka na e-sferi.
Igra Pogodi tko sam.

Imenovanje osobnih podataka.

primjerenima dobi
ucenika.

OS HJ C.3.1. Ugenik ikt A.2.3. Uenik
pronalazi podatke se odgovorno i
koristeci se razlicitim sigurno koristi



13.-14. Racunalni virusi e-Drustvo
— internetski
grabeiljivci
(str.36—37)

15.-16. Internetski e-Drustvo
bonton

(str. 38 —39)

neugodnost u
digitalnome
okruZenju, stiti svoje
i tude osobne
podatke.

D.3.2 Ucenik
primjereno reagira
na svaku opasnost/
neugodnost u
digitalnome
okruzenju, stiti svoje
i tude osobne
podatke.

D.3.2 Ucenik
primjereno reagira
na svaku opasnost/
neugodnost u
digitalnome
okruZenju, Stiti svoje
i tude osobne
podatke.

elektronickoga

zlostavljanja te opasnosti
koje prijete pri susretu s

nepoznatom osobom.
Predlaze prihvatljive
nacine rjeSavanja

problema. Nabraja osobe i

sluzbe kojima se moze
obratiti za pomo¢.

Prepoznaje nasilnu

verbalnu komunikaciju,

oblike i simptome
elektronickoga

zlostavljanja te opasnosti
koje prijete pri susretu s

nepoznatom osobom.
PredlaZe prihvatljive
nacine rjeSavanja

problema. Nabraja osobe i

sluzbe kojima se moze
obratiti za pomo¢.

Sudjeluje i pomazZe u
rjeSavanju problema
nasilnoga vrsnjackog
ponasanja. Promice
pozitivne obrasce
ponasanja te obraca
paznju na digitalne
tragove.

Gledanje filma Osobni podaci.

Upoznavanje s aplikacijom Red
Button.

Prepoznavanje opasnosti na
internetu i nacina zastite.

Igra Rijeka Java.

RjeSavanje zadataka u udzbeniku i
radnoj biljeznici.

RjeSavanje zadataka na e-sferi.
Igra Pogodi $to sam.

Opisivanje pojma virus.

Pri¢a o trojanskom konju.

Gledanje filma Sigurnost prije
svega.

Trazenje antivirusnog programa na
racunalu.

Posjeéivanje mreznog mjesta
https://www.cert.hr/

Rjesavanje zadataka u udzbeniku i
radnoj biljeznici.
Rjesavanje zadataka na e-sferi.

Pravila ponasanja u realnomi
virtualnom svijetu.

Gledanje filma Internetski bonton.
Citanje pri¢a-problemskih situacija.
Igra Netiquette.

Izrada plakata.

Rjesavanje zadataka u udzbeniku i
radnoj biljeznici.

izvorima programima i
primjerenima dobi  uredajima.
ucenika.

ikt A.2.3. Ucenik
se odgovorno i
sigurno koristi
programima i
uredajima.

OS HJ A.3.3. Ugenik
Cita tekst i pronalazi
vazne podatke u
tekstu.

0S HJ C.3.1. Ugenik
pronalazi podatke
koristedi se razli¢itim
izvorima
primjerenima dobi
ucenika.

PID OS C.3.2. Uenik ikt B.2.3. U&enik
raspravlja o utjecaju primjenjuje
pravila, prava i komunikacijska
duZnosti na pojedinca pravila u

i zajednicu. digitalnome

O% HIA3.3. Ugenik  okrudu-

Cita tekst i pronalazi
vazne podatke u
tekstu.


https://www.cert.hr/

Rjesavanje zadataka na e-sferi.






