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ISHOD RAZRADA ISHODA

D.2.1 Odabrati i primijeniti
Nakon druge godine zdrave navike ponasanja
ucenja predmeta
Informatika u Procjenjuje koli¢inu
domeni e-Drustvo  vremena provedenoga u
ucenik prepoznaje i virtualnome i stvarnome
opisuje neke poslove svijetu.

koji se koriste

informacijskom i

komunikacijskom

tehnologijom.

D.2.1 Odabrati i primijeniti
Nakon druge godine zdrave navike ponasanja
ucenja predmeta
Informatika u
domeni e-Drustvo
ucenik prepoznaje i

Procjenjuje koli¢inu
vremena provedenoga u
virtualnome i stvarnome

tijekom rada na racunalu.

tijekom rada na racunalu.

AKTIVNOSTI ZA OSTVARENIJE
ODGOJNO-OBRAZOVNOG ISHODA

Osvjescivanje vaznosti brige o
zdravlju.

Prepoznavanje, imenovanje i
opisivanje zanimanja koja se
obavljaju u sjede¢em poloZaju, a koja
za posljedicu imaju zdravstvene
tegobe.

Analiziranje i prikazivanje aktivnosti
tijekom dana.

Poticanje ucenika na redovito
razgibavanje i vieZbanje.
Opisivanje aktivnosti tijekom dana.
Izradivanje plana dnevnoga
vjezbanja.

Pridrzavanje i prilagodavanje plana

opisuje neke poslove svijetu. Prihvaéa preporuke dnevnoga vjezbanja.

o koli¢ini vremena
provedenoga za
racunalom.

koji se koriste
informacijskom i
komunikacijskom
tehnologijom.

ZavrSetak sata
Izvodenje vjezbi razgibavanja.

POVEZIVANJES POVEZIVANIE S
NASTAVNIM MPT
PREDMETIMA

PIDOSA.2.1. zdr C.2.1.C

Ucenik usporeduje Prepoznaje
organiziranost u opasnosti od

prirodi i pretjeranoga
objasnjava koristenja ekranom.
vaznost ikt A.1.4.
organiziranosti.  Ucenik prepoznaje
PID OS B.2.1. utjecaj tehnologije

Ucenik objasnjava na zdravlje i okolis.
vaznost

odgovornoga

odnosa Covjeka

prema sebi i

prirodi.

OSTZK A.2.1.

Izvodi prirodne

nacine gibanja i

mijenja polozaj

tijela u prostoru.

PIDOS A.2.1. zdr C.2.1.C
Ucenik usporeduje Prepoznaje
organiziranost u  opasnosti od

prirodi i pretjeranoga
objasnjava koristenja ekranom.
vaznost ikt A.1.4.
organiziranosti.  Ucenik prepoznaje
PID OS B.2.1. utjecaj tehnologije

Ucenik objasnjava na zdravlje i okolis.
vaznost

odgovornoga

odnosa covjeka



10.

11.

12.

Usustavljivanje/Po
navljanje
nastavnih sadrzaja
Mozgalica 1

Mozgalica 2

Racunalne mape i
datoteke

Racunalno
razmisljanje i
programiranje

Racunalno
razmisljanje i
programiranje

Digitalna
pismenost i
komunikacija

B.2.1.

Ucenik prati niz
uputa predocenih
slikom ili rije¢ima
koje izvode
jednostavan zadatak
(racunalom ili bez
racunala).

B.2.1.

Ucenik prati niz
uputa predocenih
slikom ili rije¢ima
koje izvode
jednostavan zadatak
(raCunalom ili bez
racunala).

c.21

Objasnjava da
programi
omogucavaju rad s
uredajem te da se

Ucenik prati niz uputa
predocenih slikom ili
rije¢ima koje izvode
jednostavan zadatak
(racunalom ili bez
racunala).

Ucenik prati niz uputa
predocenih slikom ili
rije¢ima koje izvode
jednostavan zadatak
(racunalom ili bez
racunala).

Analizira niz uputa i otkriva

pogresan redoslijed.

Uocavanje postojanje niza.
Uocavanje pravila za formiranje niza.

Uocavanje i analiziranje pravila za
formiranje niza.

Uocavanje i ispravljanje gresaka u
nizu.

Ucenik prepoznaje uredaj, Usvajanje pojmova racunalna mapai

opisuje njegovu svrhu
(zvucnici, mikrofon,
kamera, pisac, mobilni

racunalna datoteka.

Uocavanje razlike izmedu racunalne

uredaj) i odabire prikladan mape i racunalne datoteke.

prema sebi i
prirodi.

OSTZK A.2.1.
Izvodi prirodne
nacine gibanja i
mijenja poloZaj
tijela u prostoru.
MAT OS E.2.1.
Koristi se
podacima iz
neposredne
okoline

MAT OS B.2.1. uku A.1.2.2.
Prepoznaje uzorak Primjena strategija

i kreira niz ucenja i rjeSavanje
objasnjavajudi problema
pravilnost nizanja.

MATOSB.2.1.  ukuA.1.2.2.

Prepoznaje uzorak Primjena strategija

i kreira niz ucenja i rjeSavanje
objasnjavajudi problema
pravilnost nizanja.

OSHJA.2.1. ikt A.1.2.

Ucenik razgovara i Ucenik se uz
govori u skladu s uciteljevu pomo¢
temom iz sluzi odabranim
svakodnevnog uredajimai



13.

14.

15.

Mozgalica 3

Mozgalica 4

Programski jezik
Scratch

Racunalno
razmisljanje i
programiranje

Racunalno
razmisljanje i
programiranje

Racunalno
razmisljanje i
programiranje

razlikuju s obzirom program za rjeSavanje
na svoju namjenu. jednostavnih Skolskih
Prepoznaje da zadataka.

postoje programi za

razli¢ite namjene,

prema njihovim

iskustvima.

B.2.1.
Ucenik prati niz
uputa predocenih

Ucenik prati niz uputa
predocenih slikom ili
rije¢ima koje izvode
slikom ili rije¢ima jednostavan zadatak
koje izvode (racunalom ili bez
jednostavan zadatak racunala).
(racunalom ili bez
racunala).

B.2.1.

Ucenik prati niz
uputa predocenih

Ucenik prati niz uputa
predocenih slikom ili
rije¢ima koje izvode
slikom ili rije¢ima jednostavan zadatak
koje izvode (racunalom ili bez
jednostavan zadatak racunala).
(raCunalom ili bez
racunala).

B.2.2

Uz pomo¢ ucitelja
otkriva, prikazuje i
analizira korake
rjeSavanja

ponavljanjem.

Prepoznavanje problema u
jednostavnome zadatku s

Uocavanje obiljezja predmeta i
pojava.

Grupiranje i nizanje predmeta i
pojava prema zajednickim
obiljezjima.

Uocavanje obiljezja predmeta i
pojava prema kojima su grupirani i
nizani.

Prepoznavanje obiljezja predmeta i
pojava koja nisu izravno zadana
postupkom logickog razmisljanja.

Upoznavanje programa Scratch i
nacina rada.

Upoznavanje blokova.

Stvaranje programa slaganjem
blokova.

Zivota i postuje
pravila uljudnoga
ophodenija.

programima.

OSHJC.2.1.

Ucenik slusa/cita

tekst primljen uz

pomoc

elektronickih

medija, oblikovan

u skladu s

pocetnim

opismenjavanjem i

izdvaja vazne

podatke iz teksta
MAT0S$B.2.1.  ukuA.1.2.2.
Prepoznaje uzorak Primjena strategija

i kreira niz ucenja i rjeSavanje
objasnjavajudi problema
pravilnost nizanja.

MATOSB.2.1.  ukuA.1.2.2.

Prepoznaje uzorak Primjena strategija

i kreira niz ucenja i rjeSavanje
objasnjavajudi problema
pravilnost nizanja.

MAT OS E.2.2. uku A.1.2.2.

Odreduje je li neki Primjena strategija
dogadaj moguc ili ucenja i rjeSavanje
nemoguc. problema



jednostavnoga
zadatka koji sadrzi
slijed koraka i

ponavljanje.
16. Programskijezik Racunalno B.2.2 Prepoznavanje problema u Stvaranje programa slaganjem MAT OS E.2.2. uku A.1.2.2.
Scratch razmisljanjei Uz pomod ucitelja  jednostavnome zadatkus blokova. Odreduje je li neki Primjena strategija
programiranje otkriva, prikazujei ponavljanjem. Prepoznavanje pravilnog redoslijeda dogadaj mogu¢ ili uéenja i rjeSavanje
analizira korake izvrSavanja naredbi. nemoguc. problema
rieSavanja
jednostavnoga

zadatka koji sadrzi
slijed koraka i
ponavljanje.






