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	III. RAČUNALNO RAZMIŠLJANJE I PROGRAMIRANJE
Rekurzija
Kornjačina grafika
	31., 32.,
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35., 36.

	· istražiti i opisati zajednička obilježja nekih rekurzivnih fenomena
· upoznati i usvojiti korake rekurzivnog postupka

· primijeniti rekurzivne funkcije za rješavanje određenih zadataka (Python, Turtle modul)

· analizirati određeni problem i u njemu identificirati osnovni slučaj rekurzije te način rekurzivnog povezivanja

· pronaći i predložiti rješenje odabranog problema (grafički, riječima/uputama) primjenom rekurzivnog postupka
· primijeniti rekurzivno ponavljanje u različitim primjerima u Turtle grafičkom modulu 

· kreirati program i analizirati rješenja 
· istražiti i predložiti primjere problema pri čijemu se rješavanju može primijeniti rekurzivni postupak


