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. .. . . Nastavne teme za ostvarivanje . . Broj
Odgojno-obrazovni ishod Razrada odgojno-obrazovnog ishoda . J Mjesec | Tjedan J
ishoda sati
Ucenik na konkretnome primjeru prepoznaje sto je
to digitalni trag. Pokazuje pozitivne i negativne
strane dijeljenja informacija na internetu te njihova
brzog Sirenja. Uéenik razlikuje primjerene Uvod.
D.6.1 informacije od neprimjerenih te razmislja o svojim
. L, digitalnim tragovima, analizira svoje digitalne
Objasnjava ulogu i vaznost o ! L
L . tragove. UCenik primjenjuje saznanja o utjecaju 1 2
digitalnih tragova, stvara svoje L . :
s . . digitalnih tragova na svakodnevni Zivot te stvara
pozitivne digitalne tragove . .
D.6.2 pozitivne digitalne tragove.
L o U¢enik razlikuje pojam elektroni¢koga nasilja od - , I
Prepoznaje vrste elektronickog aziixue poje oNIcKos J Ponavljanje gradiva prijasnjih
- e . klasi¢noga nasilja. Navodi razli¢ite vrste d
nasilja, analizira ih i odabire y . . N razreda.
. .. . . elektronickoga nasilja. Na konkretnim primjerima IX.
preventivne nacine djelovanja za . oy . . .
oy .. .y prepoznaje elektroni¢ko nasilje i govor mrznje te
razlicite slucajeve elektronickog . I, . . .
o opcenito pozitivne i negativne strane online
nasilja. L . . - .
D.6.3 komunikacije. U¢enik osmisljava pravila dobroga
. . . . . . . | pona$anja nainternetu kojima se postuje osobna i
Pronalazi mreZne zajednice ucenja L . . ..
. . . tuda osobnost. Sudjeluje u aktivnostima prevencije
koje su od osobnog interesa i oy e . .
Sy . .. elektronickoga nasilja i govora mrinje. Razvija
pridruZuje im se (online kolegij, . . v .
rupe i sl.) odgovorno ponasanje na mrezi, prepoznaje Mresne zaiednice uéenia 5 5
g ) osobe/institucije kojima se moze obratiti u slucaju J 1a. )
da postane Zrtva elektronickoga nasilja ili svjedoci
elektronickomu nasilju.
Ucenik uz pomo¢ ucitelja odabire neke mrezne
zajednice ucenja (mrezni tecajevi, osobne mreze za




ucenje, skupine, projektno okruzenje i sl.) koje
odgovaraju nekim njegovim osobnim interesima
tijekom ucenja. Provodi postupak prijave i odjave s
mreZne zajednice ucenja (online kolegij, skupina i
sl.) postujudéi pravila privatnosti. Upoznaje se s
uvjetima koristenja. Koristi se osnovnim
moguénostima korisni¢koga sucelja mrezne
zajednice uéenja za izvrSavanje razlicitih zadataka
ucenja. Ucenik osmisljava svoj proces ucenja
pronalazeci odgovarajuéi sadrzaj na mreznim
zajednicama ucenja te neke od naprednih
mogucénosti za ucenje (npr. pojmovnik, dodatni
multimedijski sadrzaji i sl ). Ucenik kriticki
vrednuje/procjenjuje tude ideje ili rjeSenja
zadataka mreZznom zajednicom ucenja te objavljuje
svoje za daljnje vrednovanje.

Digitalni tragovi i elektronic¢ko
nasilje.

A.6.1
Planira i stvara vlastite
hijerarhijske organizacije te
analizira organizaciju na
racunalnim i mreZnim mjestima.
A.6.2
Opisuje nacine povezivanja
uredaja u mrezu, analizira
prednosti i nedostatke mreznog
povezivanja te odabire i
primjenjuje postupke za zastitu na
mreii.

Ucenik prepoznaje razlicite oblike pohrane
podataka u racunalu s obzirom na vrstu podataka.
Analizira i preureduje hijerarhijsku organizaciju
podataka na racunalu, grupira podatke prema
zajednickim obiljeZjima. Ucenik pronalazi i analizira
organizaciju nekoga mreznog sadrzaja. Planira i
stvara svoje hijerarhijske organizacije podataka na
raCunalu ili na mrezZi. Adresiranje, razvrstavanje i
sazimanje datoteka.

Ucenik prepoznaje mrezu kao medusobno
povezane racunalne uredaje koji razmjenjuju
podatke te razlikuje pozitivne i negativne strane
povezivanja u mrezu. Ucenik razlikuje vrste
mreznoga povezivanja te kategorizira vrste Stetnih
djelovanja mreZzom. Pronalazi i analizira razinu
postavki mreZne sigurnosti koja je definirana
operacijskim sustavom te u odredenim racunalnim
programima i aplikacijama (dozvole pristupa i
uvjeti koristenja). Ucenik samostalno primjenjuje
postupke za zasStitu racunala, programa i podataka
na mrezi te pronalazi i povezuje nove uredaje u
mrezu, primjerice mobilne uredaje.

Povezivanje rac¢unala i ostalih
uredaja u racunalne mreze.

Prijenos podataka mrezom

Zastita racunala i podataka,
sigurnost na mrezi.

X.
Zastita racunala i podataka,
sigurnost na mrezi.
Online pohrana.
Vrste datoteka, organizacija
podataka u racunalu i x|

mreznom mjestu u
oblaku




B.6.1.

Stvara, prati i preureduje
programe koji sadrze strukture
grananja i uvjetnog ponavljanja te
predvida ponasanje jednostavnih
algoritama koji mogu biti
prikazani dijagramom, rijeCima
govornog jezika ili programskim
jezikom.

B.6.2.
Razmatra i rjeSava neki sloZeniji
problem rastavljajuci ga na niz
potproblema.

Ucenik interpretira problem te prepoznaje ulazne
vrijednosti i algoritamske strukture koje se
upotrebljavaju za rjeSavanje problema, samostalno
planira i slaZe niz uputa (naredbi) kao rjesenje
problema primjenom algoritamskih struktura
slijeda, grananja i ponavljanja. Ucenik samostalno
ili uz pomo¢ ucitelja analizira zadani problem te
predlaZze neko algoritamsko rjeSenje, rjesenje
problema prikazuje dijagramom, rijecima
govornoga jezika ili naredbama programskoga
jezika. Predvida ponasSanje algoritma te provjerava
ispravnost algoritma prateci njegovo ponasanje
(olovkom) ili testiranjem programa (algoritma)
nekim ulaznim vrijednostima (na racunalu). Ucenik
predvida odgovarajuée ulazne (testne) primjere te
kriticki provjerava ispravnost rjeSenja i prema
potrebi preureduje svoje rjeSenje.

Ucenik opisuje sloZeniji problem te prepoznaje
neke korake/dijelove u rjeSenju problema. Uz
pomoc¢ ucitelja razvija plan rjeSavanja problema te
u njemu prepoznaje potprobleme, manje
probleme s kojima se ve¢ susretao, odnosno
probleme koje zna rijesiti. Analizira mogucnost
implementiranja rjeSenja potproblema u rjeSenje
sloZenoga problema primjenjujuéi moguce
izmjene/prilagodbe ako je potrebno. Rjesavanje
primjera problema iz svakodnevnoga Zivota,
demonstriranjem postupka rjeSavanja problema
rastavljajuci ga na manje poznate probleme.

Ponavljanje i provjera znanja. 10.
Jednostavno grananje: 11
naredba IF. )

SloZeno grananje: naredba 12
IF — ELSE. '

SloZeno grananje: naredba 13
IF-ELIF-ELSE. '
Kornjacina grafika. XII. 14.
Kornjacina grafika. 15.
Ponavljanje i provjera znanja. 16.
Odluke i petlje. l. 17.
Odluke i petlje. 18.
Korak po korak do rjesenja. Il. 19.




C.6.1
Izraduje, objavljuje te predstavlja
digitalne sadrzaje s pomocu
nekoga online i/ili offline
programa pri cemu postuje uvjete
koriStenja programom te
postavke privatnosti
C.6.2
Koristi se online pohranom
podataka i primjerenim
programima kao potporom u
ucenju i istraZivanju te suradnji
C.6.3
Suraduje s drugim ucenicima u
stvaranju online sadrzaja.

Ucenik prepoznaje razlicite programe za obradu i
predstavljanje multimedijskih sadrzaja te analizira
uvjete koristenja pojedinim programom. Ucenik
pronalazi odgovarajuce alate programa te
preureduje digitalni sadrzaj za potrebe zadatka
ucenja. Samostalno provjerava mogucnosti nekoga
programa, odabire online ili offline program za
obradu i stvaranje multimedijskoga sadrzaja.
Pohranjuje autenti¢an digitalni sadrzaj na e-
portfolio, pronalazi i koristi se dodatnim alatima
programa. Ucenik samostalno priprema sadrzaj,
pronalazi mrezni sadrzaj te stvara autentican
digitalni sadrzaj za potrebe zadatka ucenja, postuje
postavke privatnosti i autorska prava pri stvaranju
autenti¢noga digitalnog sadrzaja. Ucenik
predstavlja digitalni sadrzaj smjesten na nekom
offline/online resursu, npr. eportfolio.
Ucenik uz pomo¢ ucitelja prepoznaje i odabire
online servise za pohranu podataka (prijava s
racunom iz sustava AAI@EduHr ili Skolskim
racunima) te neke primjerene programe koji

Korak po korak do rjesenja. 20.
Projektni zadatak. 21.
Projektni zadatak. 22.

Ponavljanje i provjera znanja. 23.
M.

Izrada i oblikovanje tablica. 24,

Oblikovanje zaglavlja i podnoZja, 55

pisanje u viSe stupaca, stilovi. )

Ispis dokumenta. 26.

Online istrazivanje. V. 27.

Digitalna biljeZnica. 28.




omogucuju pomo¢ pri ucenju odnosno izvrsavanju
zadataka ucenja. Ucenik opisuje i provodi postupak
prijave na online servis za pohranu podataka te se
koristi odabranim programom kao pomaodéi pri
izvrSavanju zadataka ucenja. Pohranjuje digitalne
sadrZaje na online servis i preuzima digitalne
sadrzaje s odabranoga online servisa. Analizira
prednosti i nedostatke (ili ogranicenja) uporabe
odabranoga servisa za pohranu te preureduje svoj
online prostor. Analizira povratne rezultate nastale
uporabom nekoga programa kao pomo¢ pri ucenju
te provodi samostalno istraZivanje usporedujudi
razlicite povratne rezultate nastale uporabom
nekoga primjerenog programa.

Ucenik aktivno sudjeluje u kratkim razgovorima s
poznatim osobama pri stvaranju nekoga online
sadrzaja (prijava s racunom iz sustava AAI@EduHr
ili Skolskim korisnickim racunima). Ucenik
pohranjuje svoje online sadrzaje te zajedno s
drugim poznatim osobama planira suradnicki rad
te aktivno sudjeluje u zajednickom stvaranju online
sadrZaja. Preureduje, komentira i vrednuje izmjene
online sadrZaja postujuci autorsko pravo i pravo
privatnosti te ravnopravno sudjeluje u donosenju
zajednickih odluka koje poboljsavaju rad u
digitalnome okruzenju. U¢enik pronalazi,
preporucuje te ukljuCuje nove sadrzaje ili
moguénosti na mreznim zajednicama uéenja koje
mogu unaprijediti zajednicki rad u digitalnome
okruZenju.

Pregledavanje i uredivanje

fotografija. 29.
Stvaranje videozapisa. 30.
Graficki i dodatni elementi 31

prezentacije. )

V.

Veze izmedu slajdova 37
(hiperveze, akcijski gumbi) )
Uredivanje glavnog slajda, 33

zaglavlje i podnoije. )
Ponavljanje i provjera znanja. 34,

VI.
Zakljucivanje ocjena. 35.




