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. .. . . Nastavne teme za ostvarivanje . . Broj
Odgojno-obrazovni ishod Razrada odgojno-obrazovnog ishoda . ) Mjesec | Tjedan J
ishoda sati
Ucenik prepoznaje i imenuje razli¢ite dijelove
digitalnoga sustava. Opisuje osnovna obiljezja q
pojedinih dijelova s obzirom na njihovu ulogu u Uvod.
samome sustavu. Ucenik razlikuje i usporeduje
A 5.2 medije za pohranu podataka s obzirom na njihov 1 2
Istrajuie Ia\;m; k;)m onente kapacitet te nacin uporabe. Analizira i opisuje
azuje gfavne komp nacin prijenosa podataka u digitalnom sustavu Upoznavanje s predmetom.
uobicajenih digitalnih sustava, . v . .
. . . odnosno razmjenu podataka mrezom. Istrazuje
odreduje osnovne funkcije i veze s . o . oy v
. c . primjere koji pokazuju razli¢ite nacine i razloge
drugima, istrazuje kako se takvi N v
. .. povezivanja digitalnih sustava mrezom.
sustavi mogu povezivati preko Ucenik prepoznaje elektronicki otpad. Upoznaje igitalni i IX.
mrezZe i kako razmjenjivati -entk prep : thad. Lpoznal Digitalni sustavi. 2. 2
odatke pojam i oznaku EE-otpada, te objasnjava pravilne
pD 5.2 nacine njegova zbrinjavanja radi oCuvanja okolisa i
o T zdravlja. Komentira i procjenjuje vaznost
Argumentira i procjenjuje vaznost sakupljanja elektronickoga otpada u lokalnoj
zbrinjavanja elektronic¢kog otpada plan) zajednigci P J BITne igre. 3. 2
te objasnjava postupke njegovo _ - .. . -
Jasni .p. p. JegoVoE Ucenik opisuje nacin kojim se koristi za
zbrinjavanja Lo N o
AS. 3 pohranjivanje podataka u racunalu. Pokazuje jedan
Analizir; |.1a¢.':in na koii nadin prikazivanja alfanumeri¢kih znakova _
. . . ) uporabom dogovorenih simbola te analizira KODne igre. 4. 2
racunalo pohranjuje sve , . S . .
mogucdnosti takva prikazivanja. Objasnjava pojam
vrste podataka . N s y
mjerne jedinice za koli¢inu podataka u racunalu te
usporeduje veée mjerne jedinice. Ucenik
argumentirano objasnjava vaznost velicine Spremnici radunala. 4. 2
datoteke za temeljne operacije s datotekama u
racunalu.
C.5.1 Ucenik imenuje operacijski sustav kojim se koristi
. T . 1 te prepoznaje osnovne objekte njegova korisnicko
Prilagodava korisnicko sucelje pv p VJ . J. . J g. - & X.
.. .. sucelja. U¢enik prepoznaje i opisuje te se koristi
operacijskoga sustava svojim : - . . .
. nekim temeljnim programima koji su sastavni dio - .
potrebama, samostalno otkriva i Operativni sustav Windows 10. 6. 2

pokazuje dodatne moguénosti
operacijskoga sustava
C.5.2.

odabranoga operacijskog sustava poput programa
za crtanje, za rad s tekstualnim dokumentima, za

upravljanje datotekama. Ucenik prepoznaje ikone i
simbole osnovnih uredaja za pohranu podataka te




Koristi se moguénostima sustava
za pohranjivanje i organizaciju

pronalazi i analizira njihova osnovna obiljezja.
Ucenik prilagodava neka obiljezja korisni¢koga

datoteka. sucelja prema svojim potrebama/Zeljama.
Samostalno otkriva i pokazuje dodatne moguénosti )

operacijskoga sustava poput uporabe pomoéi i Mape i datoteke. 7.

podrske.
Ucenik opisuje i upravlja organizacijom datoteka u
racunalu. Uenik primjenjuje jednostavne

postupke za rad s mapama i datotekama te
analizira razli¢ite nacine prikazivanja organizacije

datoteka na nekomu mediju. U¢enik upravlja
organizacijom datoteka na rac¢unalu rasporedujuci
datoteke prema kojemu zajedni¢kom ili zadanom Ponavljanje i provjera znanja. 8.
obiljezju te uspjesno primjenjuje razlicite nacine

prikazivanja popisa sadrzaja nekoga medija za

pohranu podataka.

Ucenik navodi nacin pokretanja programskoga Radno okrugje Python 9
alata. Upoznaje sucelje te osnovne dijelove ' ’
rogramskoga alata i prepoznaje dijelove koji

B.5.1. prog . .g . prep ‘ .J J J Varijable i naredba pridruZivanja. 10.
. .. . mogu izvesti koju uputu. SlaZe jednostavan niz
Koristi se programskim alatom za L . XI.
stvaranie brozrama u koiem se uputa koristeci se blokovima/naredbama. o
je programa u oje Povezujuéi nekoliko blokova ili naredbi u cjelinu, Moj prvi program. 11.
koristi ulaznim i izlaznim e . . . .
vriiednostima te bonavlianiem istraZzuje njihovo djelovanje. U¢enik prepoznaje
J B.S ; JaNJEM- | Hsnovne segmente izrade programa: ulaz — obrada Rad s ulaznim varijablama. 12.
. . U —izlaz. Analizira zadani problem te odabire ili
Ucenik stvara algoritam za . . . e L
. .. predlaZe niz blokova/naredbi kao moguce rjesenje Kako radi moj program? 13.
rjeSavanje jednostavnog zadatka, . . e
. . . problema. Ucenik samostalno razvija rjeSenje
provjerava ispravnost algoritma, nekoga problema koristeci se ulaznim i izlaznim i
otkriva i popravlja greske. gap . e " . Crtanje u Pythonu. Xl 14.
AS.3 podatcima, pridruzivanjem vrijednosti te
. v onavljanjem. .
Analizira nacin na koji raéunalo . . bonaviane Crtanje u Pythonu. 15.
.. iy Ucenik opisuje pojam algoritma te samostalno
pohranjuje razlicite vrste . . . . .
organizira neke aktivnosti u obliku algoritma. o
podataka. A . Korak po korak do rjesenja. 16.
Analizira jednostavan problem, predvida korake za |
rjeSavanje tog problema i prikazuju ih (graficki, petli " ) 17
etljamo petlju. .

usmeno ili tekstom) predvidajuci redoslijed




njihovog izvrSavanja. Ucenik kriticki provjerava
ispravnost svog algoritma tako da usporeduje
ocekivano rjeSenje problema s dobivenim
rieSenjem. Ovisno o ispravnosti rjeSenja
preureduje i ponovno testira svoje rjesenje.

A5.1.
Pronalazi i vrednuje informacije.
D.5.1.
Analizira eticka pitanja koja
proizlaze iz koristenja racunalnom
tehnologijom.

Ucenik razlikuje programe za pregledavanje
mreznih stranica i mrezne stranice za pretrazivanje
informacija na mrezi. Samostalno ili uz pomo¢
ucitelja ucenik oblikuje pretragu za trazenom
informacijom te analizira rezultate pretrage.
Ucenik prema potrebi sastavlja sloZenije pretrage
koje uz klju¢ne rijeci/izraze pretrazuju informacije
prema obliku prikazanih rezultata, npr. u obliku
mreznog sadrzaja, slika, videozapisa, geografskih
mapa i sl. Pretrazivanje prema razinama
dopustenja za uporabu sadrzaja (traZilice Creative
Commons, ili dodatni uvjeti). Predvida moguénost
pojavljivanja neZeljenoga i opasnoga sadrzaja
medu rezultatima pretrage te nastoji formulirati
pretrage da izbjegne takve sadrZaje. Ucenik kriticki
vrednuje rezultate pretrage te prema potrebi
stvara nove pretrage.

Ucenik identificira pojam privatnosti na mrezi te
razlikuje svoje i tude osobne podatke. Ucenik
prepoznaje i provjerava pravila privatnosti na
internetu. Ucenik prepoznaje i postuje licencije za
koriStenje te autorsko pravo. Analizira studije
slu¢aja s pozitivnim i negativnim primjerima
utjecaja racunalne tehnologije na osobni Zivot i
drustvo. Analizira razli¢ite nacine predstavljanja
osoba na mrezi te razlikuje Stetne i sigurne nacine
osobnoga predstavljanja.

C.5.3.
Osmisljava plan izrade digitalnog
rada, izraduje ga, pohranjuje u

Ucenik prepoznaje programe koji sluZe izradivanju
odredene vrste sadrzaja, npr. teksta, slike.
Razlikuje programe za pregledavanje od onih za
uredivanje zadanoga digitalnog rada (tekst, crtez,

Petljamo petlju. 18.
Ponavljanje. 19.
Provjera znanja. 20.
I.
Internet i mrezni preglednik. 2
PretraZivanje interneta. )
E-posta i drustvene mreze. 22.
E-posta i druStvene mreZe. 23.
1.
Sigurnost i privatnost na 24
internetu. '
Alati za uredivanje teksta. 25.
Alati za uredivanje odlomka, rad V. 26.

sa slikama.




mapu digitalnih radova (e-
portfolio) i vrednuje ga.
C.5.4.
Upotrebljava multimedijske
programe za ostvarivanje
sloZenijih ideja u
komunikacijskome ili
suradnickome okruzenju

animacija, video i sl.). Odabire osnovne funkcije
programa za uredivanje sadrzaja te preureduje
digitalni rad prema zadanim uputama. Ucenik
stvara autentican digitalni rad te ga pohranjuje u e-
portfolio, odnosno predstavlja ga. Smislja kojim ce
se programom i kako koristiti, pronalazi sadrzaje i
izraduje rad; stvara e-portfolio. Pri vrednovanju
primjenjuje samovrednovanje te sudjeluje u
vr$njackome vrednovanju radova.

Ucenik sam ili u suradnji s drugima stvara nove
sadrzaje i ideje ili preoblikuje postojeda digitalna
rjeSenja. Suraduje s drugima ili samostalno
provjerava uspjesnost svojih digitalnih uradaka
predstavljajuéi ih poznatoj publici. Prepoznaje,
upotrebljava i usporeduje osnovne alate i
programe za izradu grafickih prikaza, uredivanje
teksta i vizualno prikazivanje ideja i rjesenja,
snimanje ili dodavanje zvuka i videa. Izraduje
radove koji pomazu pri ucenju (digitalni,
interaktivni, multimedijski sadrzaji).

Graficki prikazi. 27.
Ponavljanje i provjera znanja. 28.
Bojenje 3D — umjetnicki alati. 29.

Bojenje 3D - 3D alati, proSirena 30

stvarnost. )

PowerPoint - Upoznavanje alata i 31

oblikovanje prezentacije. )
PowerPoint - Oblikovanje teksta V.

na slajdovima, umetanje 32.

ilustracija.

Uredivanje prezentacije i 33

animacijski ucinci. )

Ponavljanje i provjera znanja. 34.
VI.

Zakljucivanje ocjena. 35.




